(25E)

TYDZIEN PROGRAMISTY

Regulamin Tygodnia Programisty

Definicje

Organizator — Fundacja CODE:ME z siedzibg w Gdansku, 80-268, al. Wojska Polskiego 41, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy Gdansk — Pdotnoc w
Gdansku Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod nr 0000613580, REGON
36425967000000, NIP 5842749072.

Warsztaty — niskoptatna lub nieodptatna ustuga realizowana przez Organizatora polegajaca na
przeprowadzeniu zaje¢ teoretycznych lub praktycznych z programowania, testowania aplikacji,
grafiki komputerowej etc. Warsztaty sktadajg sie z maksymalnie dwdch zaje¢ o czasie tgcznym nie
dtuzszym niz 12 godzin zegarowych.

Zgtoszenie — wypetniony formularz zgtoszeniowy przestany w serwisie Evenea.

Evenea - serwis posredniczacy w zapisach na Warsztaty, obstugujacy jednorazowe ptatnosci, w tym
ptatnosci natychmiastowe.

Partnerzy — organizacje, instytucje i firmy wspdtpracujace z Organizatorem na réznych polach.
Warsztaty
A. Szerzej o Warsztatach

1. Warsztaty kierowane sg gtéwnie do osob fizycznych.

2. Uczestnikami Warsztatdbw moga by¢ wytacznie osoby petnoletnie za wyjatkiem wydarzen
kierowanych do mtodszych odbiorcéw, o czym Organizator kazdorazowo bedzie informowat w
szczegotach danego wydarzenia. W uzasadnionych przypadkach w Warsztatach dedykowanych
osobom petnoletnim za zgoda Organizatora moze wzig¢ udziat osoba niepetnoletnia, ktoéra
ukonczyta 13 rok zycia.

3. Szczegodtowe informacje o Warsztatach, jak termin, daty i warunki rejestracji Uczestnikéw,
odptatnosé, miejsce, czas trwania, agenda i opis oraz link do formularza zapisdw w Serwisie Evenea,
sg dostepne na stronie internetowej www.tydzienprogramisty.pl, www.codeme.pl oraz na profilu
Organizatora w serwisie Facebook pod adresem www.fb.com/FundacjaCODEME w zaktadce
Wydarzenia”. 4. Warsztaty moga by¢ odptatne lub nieodptatne. Wysokosé optaty za udziat w


http://www.tydzienprogramisty.pl
http://www.codeme.pl

Warsztatach jest uzalezniona od kosztéw ich organizacji. Organizator doktada wszelkich staran, by
byta jak najnizsza.

B. Rejestracja Uczestnikéw na Warsztaty

1. Na wszystkie Warsztaty, rowniez nieodptatne, obowigzuje rejestracja Uczestnikow.

2. Rejestracja i ewentualna ptatnos¢ za udziat w Warsztatach odbywa sie za posrednictwem Serwisu
Evenea.

3. Organizator ma prawo do okreslenia minimalnych wymagan i przeprowadzenia sprawdzianu
umiejetnosci i/lub predyspozycji i zaakceptowad tylko te Zgtoszenia, ktdre uzyskaty wynik pozytywny.
O minimalnych wymaganiach i sprawdzianach umiejetnosci Organizator zobowigzany jest
poinformowaé w szczegdtach Warsztatéw na swoim profilu w serwisie Facebook lub na stronie
internetowej www.tvdzienprogramisty.pl

4. Organizator ma prawo do wybrania sposréd Zgtaszajgcych ostateczng grupe Uczestnikdw
Warsztatow. O prowadzonej w ten sposdb rejestracji i kryteriach wyboru Uczestnikdw Organizator
zobowigzany jest poinformowaé w szczegdtach Warsztatdw na swoim profilu w serwisie Facebook
lub na stronie internetowej www.tvdzienproaramisty.pl

5. Jesli w pierwszym terminie rejestracji Uczestnikow nie zostanie zebrana grupa spetniajgca zadane
przez Organizatora kryteria, Organizator ma prawo do wyznaczenia dodatkowego terminu rekrutacji
lub odwotania Warsztatow.

6. O rezerwacji miejsca na Warsztatach lub wpisaniu na liste Uczestnikdéw, poza przypadkiem
opisanym w ust. 3 i 4, decyduje kolejnos¢ Zgtoszen.

7. W przypadku Warsztatéw nieodptatnych i odptatnych, co do ktérych nie zostaty okreslone
minimalne wymagania lub sposdb rejestracji opisany w ust. 4, akceptacja Zgtoszenia i rezerwacja
miejsca nastepuje automatycznie po przestaniu Zgtoszenia do wyczerpania limitu miejsc.

8. W przypadku Warsztatdéw odptatnych, rezerwacja miejsca moze zosta¢ anulowana, jesli optata nie
zostanie wniesiona w terminie 7 dni od daty rezerwacji miejsca na Warsztatach.

9. Ptatnos¢ nastepuje za posrednictwem Serwisu Evenea wedtug instrukcji przygotowanej w
wiadomosci potwierdzajgcej rezerwacje miejsca na Warsztatach na podstawie wybranej w trakcie
wypetniania Zgtoszenia metody ptatnosci:

a. za pomoca ptatnosci natychmiastowych - Serwis Evenea w przypadku ptatnosci
natychmiastowych moze doliczy¢ prowizje na obstuge systemu ptatnosci natychmiastowych,

b. przelewem tradycyjnym na rachunek Serwisu Evenea bez prowizji wskazanej w poprzednim
punkcie.

C. Przebieg Warsztatéw

1. Najpodzniej 3 dni przed rozpoczeciem Warsztatow Uczestnik otrzyma od Organizatora wiadomosc¢
e-mail z instrukcja, jak sie przygotowac. Uczestnik zobowigzany jest do zainstalowania poleconych w
instrukcji programoéw i zapoznania sie z materiatami szkoleniowymi, jesli takie zostaty dotgczone. W
razie nieotrzymania wiadomosci od Organizatora, Uczestnik zobowigzany jest zgtosi¢ ten fakt
Organizatorowi.

2. Organizator nie wydaje zaswiadczen, certyfikatow ani innych dokumentéw potwierdzajacych
udziat w Warsztatach.

D. Rezygnacja z udziatu w Warsztatach

1. Uczestnik ma prawo zrezygnowa¢ z udziatu w Warsztatach, o czym zobowigzany jest
poinformowac Organizatora droga mailowa na adres kontakt@codeme.pl.

2. W przypadku rezygnacji do 3 dni roboczych przed rozpoczeciem Warsztatéw w przypadku
Warsztatow odptatnych, Uczestnikowi przystuguje zwrot wniesionej optaty. Po tym terminie optata
za udziat w Warsztatach nie jest zwracana. Zwrotowi nie podlega prowizja pobierana przez Serwis
Evenea w przypadku ptatnosci natychmiastowych.

3. Brak udziatu w Warsztatach nie jest rownoznaczny z rezygnacja.

4. Gdy Uczestnik bez uprzednio zgtoszonej rezygnacji trzykrotnie nie stawi sie na Warsztatach,
Organizator ma prawo w procesie przyjmowania Zgtoszern na kolejne Warsztaty odmadwi¢ mu
rezerwacji miejsca.
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E. Odwotanie lub przesuniecie Warsztatéw przez Organizatora

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Warsztatdow jesli nie zbierze sie minimalna liczba
uczestnikdw. O swojej decyzji Organizator zobowigzuje sie powiadomi¢ Uczestnikdw najpdzniej 3
dni przed rozpoczeciem Warsztatow droga mailowa na adres wskazany w Zgtoszeniu.

2. W przypadku odwotania Warsztatdw odptatnych, Organizator zobowigzuje sie do zwrdcenia
whniesionej przez Uczestnika optaty w terminie do 14 dni roboczych. Zwrotowi nie podlega prowizja
pobierana przez Serwis Evenea w przypadku pfatnosci natychmiastowych.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za straty poniesione przez Uczestnika wywotanych
odwotaniem Warsztatow.

Udziat w Warsztatach

A. Sprzet i oprogramowanie

1. Podczas Warsztatow Uczestnicy korzystajg z wiasnych komputerow (laptopdw).

Organizator nie zapewnia komputeréw ani licencji oprogramowania komercyjnego.

2. O wymaganym sprzecie i/lub oprogramowaniu Organizator zobowigzuje sie kazdorazowo
poinformowac w szczegdtach Warsztatdw najpdzniej w dniu rozpoczecia przyjmowania

Zgtoszen.

3. Wysytajac Zgtoszenie, Zgtaszajacy oswiadcza, ze zna obstuge swojego komputera (laptopa) w
zakresie swobodnego poruszania sie po przestrzeni dysku, instalacji oprogramowania i
modyfikowania uprawnien aplikacji w zakresie dostepu do sieci Internet.

4. W przypadku problemoéw wynikajacych z wadliwego sprzetu posiadanego przez Uczestnika lub
braku wymaganych umiejetnosci obstugi sprzetu, okreslonych w ust. 3, Uczestnik zobowigzany jest
do rozwigzania zaistniatych trudnosci we witasnym zakresie. Trener ani Organizator nie zapewniaja
komputerdw, o czym mowa w ust. 1, i nie sg zobowigzani do znajomosci wszystkich dostepnych na
rynku systemow operacyjnych w zakresie instalacji oprogramowania i modyfikacji ustawien. Jesli
zaistniaty problem uniemozliwia Uczestnikowi dalszy udziat w Warsztatach , Uczestnik moze
zrezygnowac z Warsztatu na zasadach ogdélnych, opisanych w niniejszym regulaminie

B. Zobowigzania Uczestnika

1. Uczestnik Warsztatdw zobowigzuje sie do przygotowania swojego komputera wedtug zalecen
Organizatora przed rozpoczeciem Warsztatow.

2. Utrwalanie przebiegu Warsztatow za pomoca urzadzen rejestrujacych dzwiek albo obraz i dzwiek,
jak réwniez rozpowszechniane ich tresci mozliwe jest wylacznie za uprzednim pisemnym
wyrazeniem zgody przez Organizatora.

3. Materiaty udostepnione Uczestnikom na potrzeby Warsztatéw przez Organizatora lub Trenera sa
tylko i wytacznie do uzytku przez Uczestnika. Uczestnik nie moze udostepniac ich osobom, ktére nie
biora udziatu w Warsztatach lub w sieci Internet.

C. Naruszenie postanowien Regulaminu i szkody

1. Uczestnik lub Opiekun, w przypadku, gdy Uczestnikiem jest osoba niepetnoletnia, odpowiedzialny
jest materialnie za szkody wyrzadzone i przyjmuje na siebie petna odpowiedzialnos¢ cywilnoprawna.
2. Uczestnik drastycznie naruszajgcy postanowienia niniejszego Regulaminu moze zostac usuniety z
Warsztatow. W powyzszym wypadku Organizator nie zwraca naleznosci za udziat w Warsztatach.

Przetwarzanie danych osobowych i rozpowszechnianie wizerunku

A. Administrator danych osobowych



1. Administratorem danych osobowych jest Organizator, Fundacja CODE:ME z siedziba w Gdansku,
al. Wojska Polskiego 41, 80-268.

2. Dane kontaktowe w sprawach zwigzanych z danymi osobowymi:

a. adres e-mail: iod@codeme.pl,

b. adres do korespondencji: al. Wojska Polskiego 41, 80-268 Gdansk,

c. telefon: +48 537 492 774.

B. Oswiadczenia Zgtaszajacego:

1. Zgtaszajacy, podajac w Zgtoszeniu dane osobowe, oswiadcza, ze:

a. s one zgodne ze stanem faktycznym,

b. w razie zmiany danych osobowych zobowigzuje sie do powiadomienia Organizatora o tym fakcie
w terminie do 3 dni roboczych od zaistnienia zmiany,

C. wyraza zgode na przetwarzanie, wykorzystywanie i umieszczenie w bazie danych Organizatora
danych osobowych w celu realizacji Warsztatéw, zgodnie z ustawa o ochronie danych

osobowych z 29 sierpnia 1997 roku z pézn. zm. oraz Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

C. Rejestracja przebiegu Wydarzenia

1. Organizatorzy Wydarzenia s3 uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Wydarzenia za pomoca urzadzen rejestrujacych obraz i dzwiek dla celéw dokumentacji, a takze
promocji i reklamy Wydarzenia. W zwiazku z tym wizerunek osdb uczestniczacych moze zostac¢
nieodpfatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany w sposéb i dla wyzej okreslonych celdéw
bezterminowo, na co Uczestnik Wydarzenia wyraza zgode z momentem rozpoczecia sie
Wydarzenia, a zgoda obowigzuje do momentu jej wycofania.

2. Zezwolenia nie wymaga rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczegot catosci
takiej jak zgromadzenie, krajobraz, publiczna impreza.

D. Petna polityka prywatnosci Organizatora dostepna jest pod adresem
www.tydzienprogramisty.pl/politykaprywatnosci .

Postanowienia koncowe
A. Niniejszy Regulamin
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego Regulaminu.
2. Regulamin, wraz z ewentualnymi zmianami, obowiazuje od momentu zamieszczenia na stronie
internetowej Organizatora www.tydzienprogramisty.pl .
3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja przepisy Kodeksu
Cywilnego. Wszelkie spory rozwigzywane beda przez sad wiasciwy dla Organizatora.
B. Uwagi na temat Warsztatow
1. Uwagi oraz wszelkie pytania na temat Warsztatéw Zgtaszajacy lub Uczestnik powinien
kierowac na adres kontakt@codeme.pl lub telefonicznie +48 537 492 774
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